LITTLE LAYERS arhitecturd prin joaca

CINCI JOCURI PENTRU ACASA

® L4
Hai sa
construim un oras

jocuri de arhitecturd pentru tine si copilul tdu,

cu lucruri pe care le ai deja acasa

% pentru copii 3-10 ani




LITTLE LAYERS + arhitectura prin joaca

IiNAINTE SA INCEPI

Copii sunt

arhitecti din nastere.

Inainte sa stie sd citeascd, citesc spatiile din jurul lor. Vad inaltimi,

proportii, simetrii. Compard.

Asta e arhitectura — exact ce face un
arhitect, doar ca in joc. lar daca ii dai
mediul potrivit, copilul tau o face fara sa-i

spui ce sa faca.

Cele cinci jocuri din ghid nu cer materiale
speciale sau talent artistic. Cer doar
curiozitate — a ta si a lui.

Fiecare joc dureaza intre 15 si 60 de
minute. Le poti face pe rand sau toate
intr-o dupa-amiaza ploioasa. Nu exista

ordine.

CELE CINC
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Orasul Vedere de Masuram
din cutii sus casa

3 ani+ 4 ani+ 4 ani+

CUM FOLOSESTI GHIDUL

© ©6 00

Citeste un joc.

Strange materialele —
cinci minute.

Pune intrebarile. Sunt mai
importante decat pasii.

Lasa copilul sa
greseasca. Acolo apare
invatarea.

Detectivi Macheta
de cladiri camerei

5 ani+ 6 ani+



JOCUL UNU

Orasul din cutii
Si perne

Strange cutii si perne. Lasa copilul sa decida unde e'¢eéfitrul

i‘

orasului.

VARSTA 3ani+ DURATA 20-30 min iNVATA scara - proportii

-— VEI AVEA NEVOIE

Cutii de carton, perne, carti groase, jucarii mici. Tot ce ai prin casa functioneaza.

- CUM FACI

0 Alege un loc si da-i un nume: ,,acesta e orasul nostru”. Covorul, masa, podeaua.

o Pune copilul sa aleaga centrul orasului — unde e cea mai inalta cladire?

o Construiti strazi, cladiri, parcuri. Adaugati jucarii ca locuitori. ,,Ce lipseste?”

INTREABA-L

De ce ai pus clddirea aici, nu acolo?
Care e cea mai importantd cladire? De unde stii?

Dacda ar veni ploaia, unde ar sta locuitorii?

Nu corecta scara. Daca masinile sunt mai mari decdt casele, e ok — copilul construieste logica

lui.



JOCUL Dol

Desenul cu

vedere de sus

Imaginati-vad ca priviti camera de sus, ca un porumbel} Si o
desenati.

VARSTA 4ani+ DURATA 15-20 min invaTA plan - perspectiva

-— VEI AVEA NEVOIE

Hartie A4 sau A3 si creioane colorate. Atat.

- CUM FACI

0 Stati la mijlocul camerei si priviti in sus. ,,Esti un porumbel pe tavan. Ce vezi?”

o Desenati Tmpreuna camera de sus — pereti, masa, pat, usa.

o Mergeti prin camera tinand desenul. Comparati. Ceva lipseste?

INTREABA-L

Ce nu se vede de sus pentru cd e jos?
Unde e cel mai mult soare? De unde vine?

Daca ai adduga o camerd, unde ar fi?

Acesta e primul plan de etaj al copilului tau. Pastreaza-1 — peste un an, refaceti acelasi joc.




Masuram
casa . .

,, Cdte palme e masa?” Lasd copilul sd ghiceascd. Apoi E 0

masurati impreund.

VARSTA 4ani+ DURATA 20 min INVATA scara- masura

-— VEI AVEA NEVOIE

Un metru sau o ruletd, daca ai. Daca nu, masori cu palme si pasi. Hartie pentru
notite.

—_— CUM FACI

o ., Cate palme e masa?” Lasa-| sa ghiceasca ntai, apoi masurati impreuna.

o Ma&surati-va pe voi — cat e tata, cat e mama, cat e copilul. In palme si in pasi.

o Comparati. Cati copii incap in pat? Cdte palme are camera?

INTREABA-L

Ce e mai Inalt: usa sau frigiderul?
De ce nu sunt toate camerele la fel?

Cati pasi e de la pat la fereastra?

Inainte de metru, arhitectii masurau cu corpul. Cotul, palma, piciorul. Vitruviu a scris despre

asta.



JOCUL PATRU

Detectivi
de cladiri

,Astdzi suntem detectivi.” Numdrati ferestrele. Intrebati de ce

arata asa.

VARSTA Sani+ DURATA 15-30 min invaTA observatie - varietate

— VEI AVEA NEVOIE

O plimbare obisnuita — la magazin, la gradinita, Tn parc. Si atentie.

- CUM FACI

o inainte si iesi: ,,Astdzi suntem detectivi de cladiri.”

Dati o misiune: ,Numara tipurile de ferestre" sau ,Gaseste un balcon, o poarta, un
acoperis triunghiular.”

o Mergeti incet. Lasa copilul sa se opreasca. ,,De ce crezi ca arata asa?”

INTREABA-L

Care e cea mai veche cladire de pe strada?
Daca ai construi o casa aici, unde ar fi usa?

De ce unele case sunt retrase de la strada?

Bucurestiul e o clasa de arhitectura deschisa — case interbelice, blocuri, vile noi, pe aceeasi

stradd.



VARSTA 6ani+ DURATA 45-60 min invATA scara- 3D - proiectare

O cutie de carton mai mare, foarfece, lipici, hartie colorata, creioane. Optional:
jucarii mici.

Cutia devine camera. Taiati capacul — asa vezi interiorul. Unde sunt peretii, usa,

fereastra?

Construiti mobila: patul (cutie mica), masa, dulapul. Nu trebuie perfect.

Lasa copilul sa decida unde merge fiecare. Nu unde e in realitate — unde ar vrea

el.

INTREABA-L

Dacda ai putea muta orice, ce ai muta?

Unde s-ar ascunde un copil in camera asta?

Ce ar adduga un arhitect care ti-a lipsit?

Macheta e cel mai vechi instrument de design — arhitectii testeaza idei inainte sa construiascad.




LITTLE LAYERS - arhitectura prin joaca ce urmeazd

Si daca vreti sa
construiti impreuna?

Sper ca macar unul dintre jocuri ajunge la voi acasa saptamana asta. lar
daca copilului tau i-a placut sa gandeasca spatiul, va astept la un atelier

de weekend.

@littlelayers.ro

ATELIERELE DE WEEKEND

Patru teme. Patru intrebari mari.

Copilul deseneaza planul, construieste macheta si o prezinta — ca un arhitect.

Cartierul Casa
meu animalelor

,» Unde pui casa?" ,, Pentru cine?"

Turnul de Lumina
rezistenta secreta

,» Ce tine totul ?" ,,Cum cade lumina?"

Ateliere de weekend pentru copii 4—10 ani, in grupe mici.

grupe de max 8 copii inscrieri in DM

cu drag,

little LAYERS
I Oana www.littlelayers.ro



