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arhitectura prin joaca

Cinc1 jocuri
de arhitectura

pentru tine $i copilul tau

Nu trebuie nimic special. Doar lucruri din casa,
cincisprezece minute si curiozitatea voastra.
Copiii sunt arhitecti din nastere — noi doar

le dam un motiv sa observe lumea altfel.

aRERER

+ 4+ +

de Ioana - Little Layers



CUM FOLOSESTI GHIDUL

Copiil nu se joaca

de-a arhissgtura.

Cand construiesc un fort din perne, gandesc structura. Cand
deseneaza casa vazuta de sus, fac un plan. Cand intreaba ,de ce
e turnul mai inalt?"”, fac intrebarea unui inginer. Jocurile din

ghid nu adauga nimic nou — doar dau un nume lucrurilor pe

care copilul tau deja le simte.
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Fara presiune Tu Cu
o , intrebi, el descopera ce ai in casa
Nu exista rezultat gresit.
Stramb e bine. Procesul intrebarile de la finalul Cutii, perne, sfoara,
conteaza, nu produsul. fiecarui joc valoreaza mai creioane. Nimic de
mult decat orice cumparat. Totul e deja la
explicatie. tine.

CUM CITESTI FIECARE JOC

varsta — de la ce varsta merge

durata — cat tine jocul

ceinvata — ce abilitate creste

nota de arhitect — de ce conteaza, din spatele meseriei

»Intdi gandim. Apoi construim. La final, explicim.”



JOC 01

Orasul din
cutii si perne

3ani+ 20-30 min spatiu - scara - plan
CE AI NEVOIE

¢ Cutii de carton (de orice fel) ¢ Perne si carti groase

¢ Banda de hartie sau washi ¢ Optional: o patura = ,parcul”

TREI PASI

Asaza
Puneti cutiile pe podea. Fiecare cutie e o cladire. Cele mari

= blocuri, cele mici = case.

Conecteazd
e Trageti ,strazi” cu banda intre cladiri. Lasati loc de trecere

— masinile au nevoie de drum.

Locuieste
e Plimbati o jucarie prin oras. Unde sta? Unde merge la joaca?

Ce lipseste?

INTREABA-L (AICI E MAGIA)
— Care e cea mai inalta cladire si de ce?

— Pe unde merg oamenii dintr-o parte in alta?
— Ce ar adauga orasul ca sa fie mai frumos?

NOTA DE ARHITECT
Copilul invata ca un oras nu e o gramada de case — e un sistem de legaturi.
Strada e la fel de importanta ca si cladirea.
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JOC 02

Desenul cu
vedere de sus

4 ani + 15-20 min plan - proiectie - abstractizare @

CE AI NEVOIE

¢ O foaie A4 sau A3 ¢ Creioane colorate

¢ O camera reala de privit ¢ Rabdare — e mai greu decat pare
TREI PASI

Priveste
0 Stati in picioare si priviti camera de sus, ca o pasare. Ce

vedeti? Pat, masa, covor.

Deseneazd
e Desenati camera ca si cum o priviti din tavan — fara pereti,

doar conturul de sus al fiecarui lucru.

Compara

Asezati desenul pe jos si mergeti prin camera urmarindu-Il. Se
potriveste?

INTREABA-L (AICI E MAGIA)
— De ce un pat vazut de sus e doar un dreptunghi?

— Ce e mai mare pe desen: masa sau covorul?
— Cum ai arata pe plan o usa care se deschide?

NOTA DE ARHITECT
Asta e primul plan de arhitecturd din viata copilului. Vederea de sus —
proiectia — e limbajul cu care lucreaza orice arhitect.



Masuram
casa

4 ani + 20 min masura - estimare - unitate ()
Pasii proprii (sau talpile) O sfoara sau o panglica
Hartie de notat Un creion
Ghiceste

inainte s& masurati: cati pasi credeti c& are camera? Scrieti
raspunsul — e mai distractiv asa.

Mdasoara

Mergeti de-a lungul peretelui numarand pasii. Apoi pe latime.
Notati amandoua numerele.

Descopera

Comparati cu ce ati ghicit. Masurati si cu sfoara — de cate
ori incape in camera?

INTREABA-L (AICI E MAGIA)
— De ce pasii tai si ai mei dau numere diferite?

— Ce inseamna sa ai o unitate de masura la fel pentru toti?
— Cét crezi ca e usa in pasi mici?

Inainte de centimetru, omenirea mdsura in pasi, coti, palme. Copilul
retrdieste exact momentul in care a fost nevoie de o mdasurd comund.



JOC 04

Plimbarea cu
observator

VARSTA DURATA CE INVATA
5 ani + 15-30 min observatie - ritm - varietate

CE AI NEVOIE

+ O strada din cartier ¢ Ochi atenti

¢ Optional: un carnetel mic ¢ Curiozitate

TREI PASI

Porneste
0 +Azi suntem detectivi de cladiri.” Alegeti o strada si mergeti

incet, privind in sus, nuin jos.

Numara
Céate ferestre are cladirea aceea? Ce forma au acoperisurile?
Care casa e cea mai veche?

construit? Care v-ar placea sa fie casa voastra?

Intreaba
e De ce arata diferit una de alta? Cine credeti ca le-a

INTREABA-L (AICI E MAGIA)
— Care cladire de pe strada iti place cel mai mult? De ce?

— Ce auin comun toate casele de pe strada?
— Daca ai construi una noua aici, cum ar arata?

NOTA DE ARHITECT
Orasul devine o carte deschisda. Copilul invata ca fiecare cladire a fost
gandita de cineva — si cd poate avea si el o parere despre ele.



JOC 05

Machet.a
camerei tale

6 ani + 45-60 min scara - 3D - proiectare ﬁ

CE AI NEVOIE

¢ O cutie de carton (cutia de pantofi e idealaHartie, carton mic, foarfeca

¢ Lipici sau banda ¢ Creioane colorate

TREI PASI

Planifica
o Cutia e camera, vazuta de sus fara tavan. Unde e patul? Unde e

fereastra? Desenati intéi pe fundul cutiei.

Construieste
e Taiati mici forme din carton: patul, masa, dulapul. Lipiti-le

pe locul lor din cutie.

Decoreaza
e Adaugati culori, un covor de hartie, o fereastra desenata pe

perete. E camera copilului, in miniatura.

INTREABA-L (AICI E MAGIA)
— La ce scara e macheta — patul tau adevarat e de cate ori mai mare?

— Ce ai schimba la camera ta daca ai putea?
— Unde ai pune fereastra daca ai construi-o de la zero?

NOTA DE ARHITECT
Aici copilul face tot ce face un arhitect: plan, scara, constructie 3D,
decizii de spatiu. O cutie de pantofi devine primul lui proiect complet.
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AI JUCAT. CE URMEAZA?

Cand copilul vrea
sa construiasca adevarat.

Jocurile din ghid se fac cu ce ai in casa. Dar cand copilul
vrea sa ridice o constructie reala — cu plan, structura si
prezentare la final — exista Cutia Micului Arhitect.

Cutia Micului Arhitect

proiecteazd - construieste - prezintd

Kit pre-decupat — piesele structurale taiate profesional, in siguranta
Caietul Micului Arhitect — planse, vocabular real, ghid pas cu pas

Tot ce se intdmpla la atelier, livrat oriunde in tara

www.littlelayers.ro

comanda cutia - vezi atelierele - scrie-ne pe WhatsApp

Cudrag,
loana

urbanist - fondatoare Little Layers



